Prijava preko naslova: https://portal.floorballflash.at/ z uporabniskim imenom in geslom posameznega drustva

Home Club MyAccount [ English v

Tutorials

Match records

Date

Starting time Competition Home Away Phase

Report

24.07.2022
1-1of1 »

23:00 SLO TEST FBK Polanska Banda FBK Insport Skofja Loka A Redni del

« 4

ZAPISNIK TEKME (Match report)
1 = zahtevana polja, ki jih je potrebno najprej izpolniti

= spremembe je potrebno sproti shranjevati

OSNOVNI PODATKI (Base data) I ——

Game details

st. gledalcev, ura pricetka tekme in [

predvidena ura konca tekme: FBIS Polanska Banda

FBK Insport

U10 & U12 = cca 35min, U14 & U17 & 2.SFL

Base data

= cca 40min, U19 & 1.SFL = cca 1h40min
Secretariat
Zapisnikarji in ¢asomerilici, ki so vneseni v

Game details Secretariat /\ Referees

=

Spectators & Y = M
Floorball Flash Real start of game ] A\ =
Real end of game [HHm] J& v

Referees

pri ¢lanskih tekmovanjih so sodniki vneseni
vnaprej, na mladinskih turnirjih se vnesejo
sproti pred vsako tekmo. I

[ Savcl Finish match record Match record is open and can be edited.

Timeout ( Home Remarks

Time : l:l
Ordering :

Timeout ( Away )

Time : I:’
Ordering :

Timeout / Remarks

Vnos premora, ko ga zahteva domaca ali Secretariat

Game details

Referees

gostujoca ekipa.

Spectators l Drnov&ek PrimoZ - FBK Polan v]

[ Zorman Ales - 1976

Opombe so vpisane vnaprej in opozarjajo [ Kiinec Gasper - FBK Polanske v |

[ Zupantit AndraZ - 1969

Real start of game

E 2

= 2

na pomembne stvari pred zacetkom
tekme.

Real end of game

Captain

v V&

IGRALCI, TRENER in SPREMLIEVALCI ‘ A\ Squad / Team staff /)
Load Squad Of another game: Load squad of another game : ¥|| load Load squad of another game : ¥|| load
UVOZi postavi ene iZmed pre1§njlh tekem Vv Person Nr. Position Captain Person Nr. Position
sezoni, najbolje je izbrati najblizji datum — LE— e E T =]
ROEI‘\O dOdajanje igralceV: All licenses ok All licenses ok
Person: iz seznama registriranih Dete Detuly

. . v . Head coach Sega Nejc - FBK Polanska Banda 1¢ ¥ Head coach Tome Gorazd - FBK Insport Skofja L ¥
tekmovalcev dodaj posameznika. Ce igralca Team staff } ¥ Toam staff }
ni na seznamu, ne more nastopiti. Toarm stafl hés 1o be saved Toam siafl has 1 be saved

Captain: vedno izberi le 1 osebo
Head coach: na tekmi prisoten trener
[save] sproti shranjuj vnos/izbor

»Saves«. Vnos ostalih pozicij ni obvezno.

Position: pri igri z vratarji mora v vsaki postavi biti nekdo »Starting Goalie«, rezervni
vratar pa »Extra Goalie« (Ce je v postavi), ker se izpiSeta na koncu strani v rubriki

‘ Actual game time

S k|lk0m na posamezno Startgame 01:00 02:00 03:00 04:00 05:00 06:00 07:00 08:00 09:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:.00 15:00 16:00 17:00 18:.00 19:00 Break

. . .. Start Period 21:00 22:00 23:00 24:00 25:00 26:00 27:00 28:00 29:00 30:00 31:00 32:00 33:00 34:00 35:00 36:00 37:00 38:00 39:00 Break
mInUto se |nf0rmaclja Start Period  41:00 42:00 43:00 44:00 45:00 46:00 47:00 48:00 49:00 50:00 51:00 52:00 53:00 54:00 55:00 56:00 57:00 58:00 59:00 Break
prenese na Sp]etno stran’ Start OT 61:00 62:00 63:00 64:00 EndOT
kjer sledilci spremljajo rezultat tekme v Zivo. Cas se klika v primerjavi s éasom na semaforju v dvorani.
ZADETKI [ | Goals |
Time = Cas zadetka, ki se zapise Time |Scorer | Assist |PS OG EN WG DP |Perioc Ord Time | Scorer Assist PS |Period Ord
s 4 Stevilkami od 00:01 do 30:00 o N Mo N N — 0 @ o )

‘1 I create | save | Details | No details ‘

(ne za vsak del tekme loceno)

‘1 | create | save | Details I No details ‘

Scorer = $t. dresa strelca PS = zadetek iz kazenskega strela (Yes/No)

| EN = zadetek doseZen v prazen gol (Yes/No)

Assist = St. dresa podajalca

OG = avto gol (Yes/No) zapise se ekipi, ki je gol dosegla, vendar brez strelca (scorer) in podajalca

WG = dosezen gol brez vratarja Period = polcas / tretjina — ni obvezno

Ord = zaporedno Stevilo gola na tekmi - ni obvezno

DP = gol med odloZeno kaznijo [Details] razkrije dodatne oznake

[No details] skrije dodatne oznake
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202 - Blocking the stick

| Penalties oot
Time Person Type Start End Perioc Ord Time Person zgz::g: Zlucckk
[ . =S m— = - S i ] [
(1| create [ save | (1| create [ save | 200 Hodng
KAZNI ‘ Flash | FF angleska definicija kazni slovenski prevod IFF koda
101 | unsportsmanlike behaviour nesportno obnasanje 925
201 |incorrect hit udarec po palici 901
Time = ¢as kazni, ki se zapi$e s 4 $tevilkami od 202 | blocking the stick zadrzevanje palice 902
00:01 do 30:00 (ne za vsak del tekme logeno) 203 | lifting the stick visoka palica 904
204 | kicking the stick brcanje palice
205 | high kick igranje s previsoko dvignjeno nogo 913
Person = $t. dresa izkljuCene osebe 206 | high stick visoka palica 904
207 | pushing nepravilno potiskanje 907
Type = koda kazni iz seznama 2> 208 | tackle/tripping spotikanje 905
209 | holding drzanje 910
Start = isto kot Time, ¢as pricetka kazni 210 | obstruction nepravilno oviranje 911
211 |incorrect distance nepravilna razdalja 915
End = ¢as zakljucka kazni. 212 | lying play igranje leze 919
1) ko ekipa, ki igra z igralcem manj, prejme 213 | hands igra z roko 920
zadetek, je potrebno najprej vnesti in 215 |incorrect substitution nepravilna menjava igralca 922
shraniti zadetek nasprotne ekipe. Sele 216 | too many players prevec igralcev na igris¢u
po tem se vnese konec kazni, saj polje 217 | repeated offence ponavljajoca zalitev 923
samo ponudi predlagani ¢as konca kazni. 218 | delaying the game zavlaCevanje igre 924
219 | protest Nasprotovanje sodniku 925
V primeru prejetega zadetka z igralcem 220 |incorrect entering the rink vstop na igrisce izven predpisanega polja
manj je €as konca kazni enak ¢asu 221 |incorrect equipment nepravilna oprema
prejetega zadetka. 222 | measuring stick nepravilna dolZina lopatke
224 | playing without stick igranje brez palice
2) Pri izteku kazni brez zadetka je ponujeni 225 | non-removal or broken stick |igranje s poskodovano palico
¢as konca kazni enak zacetku kazni + Stevilu 301 | match penalty 1 kazen igre 1 809
minut v povezavi s trajanjem kazni (2/2+2/10) 302 | match penalty 2 kazen igre 2 809
303 | match penalty 3 kazen igre 3 809
Period = poléas / tretjina — ni obvezno, &e je 501 | violent hit grobi nalet
¢as (time) pravilen — dejanski ¢as tekme 502 | dangerous play nevarna igra
503 | hooking vlecenje 906
Ord = zaporedna $t. kazni — ni obvezno 504 | roughing Pretirana grobost 909
| e \
Time = éas kazenskega Strela Time Player Perioc Ord Time Player Period Ord
Player = st. dresa izvajalca 0 B -
Period = poléas / tretjina [1[create [ sae | [1[create [ save ]
Ord — zaporedna st. strela
| Goalie changes |
Time = &as menjave Time Period Ord Goalie Time | Perioc Ord Goalie
Period = poI(v:as / trEtjina 0  Goalkeeper Off =] 0 Goalkeeper Off =

Ord = zaporedna $t. menjave [ oreate [ save |

create | save |

Goalkeeper Off = vratar, ki zapusca igrisc¢e

@ Menjave se vnasa le, ko pride do dejanske zamenjave vratarjev med tekmo, ne pred zaetkom ali po koncu tekme.

OBRAMBE VRATARIJEV ‘ |

P3 = tretji del (Ce so tretjine)

Saves
P1= prvi del P1 P2 P3 oT1 P1 P2 P3 oT1
P2 =drugi del tukaNoz[2 s o Jo ] BlazTomazin [3 5 [7 o |
Jakob Bergam\ 0 H 0 H 0 HO \

OT1 = podaljsek

Obrambe vratarjev je potrebno striktno zapisovati in konec posameznega dela vpisati v polje.
Kot obramba se Steje vsaka zaustavitev Zogice, ki leti v okvir gola in bi brez posredovanja
vratarja koncala za golovo ¢rto. Streli, ki jih vratar obrani, a bi zgresili gol, ne Stejejo v to rubriko.

Ko je zapisnik v celoti zakljucen in so vneseni podatki pravilni, ga je potrebno zakljuciti s klikom na gum
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b Finish match record




